60 FPS

Ergebnisse Einstellungen
Durchschnittliche FPS 59.94 Voreinstellungsname Raytrocing: Uitra
Min. FPS 5766 Oberfichengqualitdit Roch
Mox FPS 6232 Aufidsung 1024x768
Uhezeit 64.26 Fenstermodus Fenstermodus ohne Rond
Bildonzoh! 385 VSync Nein
Moximale FPS Nein
Systamdetails Frome Generation
Spielversion 23 DLSS Frome Generation Neln
Grafikkorte: Modedl AMD Rodeon RX 7900 XTX AMD FSR 3 Frome Beneration Nein
Seafikkarte: Spdicher e Skalierung der Aufidsung
Grofikiorte: Treiberversion Rodeon software 24.9.1 AMD FidelityFX Super Resolution 2.1 Automatisch
Prozessormodell AMD Ryzen 7 5800X 8-Core Processor AMD FSR 21 Image Sharpening 050
Arbeitsspeicher 32768 MB
Betriebssystem: Nome Windows 11 Fome Sy
Raytrocing oktiviert Jo
Batrigbssysten Version 10.0.22631
Reflexionen durch Raytrocing Jo
Raytracing-Schatten durch Sonnenlicht Jo
Raytracing-Schotten durch lokale Lichtquellen oa
Raytracing und Beleuthtung Ultra

Einstellungen |
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Path Trading



Ghreo

FPS

60

MITTLERE FRAMEZEIT 16.68 ms

BILL LUNG 16.67 ms

99.% FPS.

FRAME GEN-LAG
GPU-AUSLASTUNG
GPU BRD PWR
GPU-TEMP.

GPU VRAM AUSLAS.
GPU VRAM CLK
GPU SPEICHERTEM.
CPU-AUSLASTUNG
CPU-TEMP

SYSTEM RAM AUSL.

57

9%
64w
43°C

8422 MB
1538 MHz
62°C

43 %
75.3°C
14.6 GB

Ergebnisse Einstellungen
Durchschnittliche FPS 59.58 Voreinstellungsname Raytracing: Ultra
Min. FPS 58.45 Oberflichenqualitdt Hoch
Max. FPS 61.52 Auflésung 2560x1440
Uhrzeit 64.57 Fenstermodus Fenstermodus ohne Rand
Bildanzahl 3847 VSync Nein
Maximale FPS Nein
Systemdetails Frame Generation
Spielversion 213 DLSS Frame Generation Nein
Grafikkarte: Modell AMD Radeon RX 7900 XTX AMD FSR 3 Frame BGeneration Nein
Grafikkarte: Speicher 24499 MB Skalierung der Auflésung
Grafikkarte: Treiberversion Rodeon software 24.9.1 V AMD FidelityFX Super Resolution 2.1 Automatisch
Prozessormodell AMD Ryzen 7 5800X B-Core Processor AMD FSR 2.1 Image Sharpening )
Arbeitsspeicher 32768 MB
_ Raoytracing
Betriebssystem: Name Windows 11 Home
Raytracing aktiviert Ja
Betriebssystem: Version 10.0.22631
Reflexionen durch Raytracing Ja
Raytracing-Schatten durch Sonnenlicht Ja
Raytracing-Schaotten durch lokale Lichtquellen Ja
Raytracing und Beleuchtung Ultra
Path Tracing Nein

Einstellungen J
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